Agility - Linjer & banor

Nar hunden kan alla dina signaler val och kan utféra kombinationer bra kan vi borja tréana banor.
En bana bestar av 15-20 hinderpassager och den kan vara mellan 100-200m lang.

Det ar mycket att komma ihag och det ar inte alltid sa |att, speciellt om det &r lite nervositet med i
bilden. Det viktiga &r att man skapar sig en rutin hur man ska komma ihag pa basta satt.

Innan vi gar ndrmare in pa banor & banvandring sa vill jag beréatta lite om mina tankar om linjer.

For att lyckas med agility maste hunden veta var den ska och det signalerar du med din kropp & rost.
Det galler att sta pa ratt plats och signalera i tid, pa sa satt paverkar vi hundens linje. En linje talar om
for hunden vilket nasta hinder ar och snabbaste vagen dit. Agility gar som sagt pa tid sd man vill ha s3
rak linje till ndsta hinder s& man undviker stora svangar, som tar tid och i varsta fall kan leda till fel
hinder.

Hur hittar man da denna linje? Det géller att tanka flera hinder i rad, jag brukar tanka tre i taget.

Ta en titt pa banan har nere. Starta med att titta efter en linje fran hinder 1 till hinder 3, tank dig da
en linje som &r effektiv och inte som det ”"brukar bli”. Nar ni ar klara med 1-3 gér vi vidare och kollar
pa linjen mellan 2-4, sedan 3-5, 4-6 och sa vidare, pa detta satt tacker man in hela banan.

Det viktiga ar att tanka hur &r linjen nu och hur paverkar den resten utav banan.
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Ater till banor och banvandringar. Jag tycker det &r viktigt att man skapar sig en rutin hur man
attackerar en bana. Nér jag ska ga banvandring sa har jag delat upp den i tre steg. Forsta varven
bérjar jag lara mig hur banan gar. Ar det s& att ndgon annan storleksklass har kért innan s& brukar ja
lara mig sa mycket som moijligt vid sidan av banan, men det ar viktigt att ga runt banan (om det finns
majlighet) for att se den fran olika vinklar. Jag borjar i vilket fall med att ldra kdnna banan.

Nésta steg ar att beddoma var jag vill ha hundens linje. Lev dig gdrna in i hunden, satt dig pa huk och



kolla vad hunden ser. Sista steget ar att komma pa en strategi for att forma till hundens linje, alltsa
komma pa hur man ska handla. Detta satt har hjalpt mig att fa en kvalitativ banvandring.
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Min I6sning pa denna bana, med en erfaren hund.

Jag kommer att starta i jamn hojd med tvaan och koéra en innersvang till fyran. Sedan byter jag sida
med ett blindbyte och gbr en innersvang sex till sju. Mellan sju & atta gor jag ett framforbyte man
kan ocksa gora ett bakombyte men det gér att man hamnar lite pa efterkélken till tio & elva. Fran
attan ar det viktigt att podngtera att det ar rakt fram som géller. Har galler det att springa pa och
gora ett blindbyte mellan nian och tian. Sedan kor vi en innersvang fram till tretton. Jag skickar in
hunden i tunnel och gér sedan ett bakombyte och genar over till dacket & hinder sexton. Innan
sjutton ar det viktigt att rdta upp hunden annars ar risken att hamna pa nitton. Efter tunneln hamtar
upp hunden vid hinder nitton och sen springer vi in i mal. En sak att ta i beaktning &r att denna bana
kan se lite annorlunda ut i verkligheten beroende pa hindrens & tavlingsomradets utseende och sen
forekommer det lite justeringar fran domarens sida. Detta dr en bana som Nalle Jansson har ritat till
tavlingen i Kistamassan 2010.

Snabb ordforklaring:

Handla — styra hunden med kropp & rost pa agilitybanan
Innersvang — man ar pa insidan av en kurva

Framforbyte — man byter sida framfor hunden

Blindbyte — man byter sida framfoér hunden utan att titta pa hunden
Bakombyte — man byter sida bakom hunden

Vid pennan / Angelica Eklund



